
令和元年度 卒業研究題目 

【心理学専攻】 

中国と日本の大学生における消費観念の比較検討-日本の大学生の消費観念と性格傾向の関連- 

主観的幸福感に関する研究の動向と展望 

思春期における性的指向・性自認に伴う環境からの心理的影響 

音楽ゲームにおける熟達過程 

恋愛関係における異性の関心を高める要素について 

公共の場で知り合いに声を掛けるときの心理状態 

女性の心理発達に対するミュージカルの影響 

性格特性と食の関連性について 

人形への気分の投影に対する遊び経験の影響 

店に貼られたポスターの色彩が与える接近動機・回避動機 

社会人女性の学び直しにおけるフロー体験の影響 

女性のクチコミの影響力 

観光旅行好きは外向的なのか 

勉強・知的作業における音楽の影響について 

恋愛においてお金と愛とどちらが大切か 

ファン心理と幸福度の関連 

自己効力感を低下させる要因について 

努力しないための努力の必要性～「やりたくない」ニーズの考察～ 

睡眠とストレスの関係 

就職内定済み大学生の意識の変化について-研修・事前職場体験の有無・前後による考察- 

大学生の自己肯定感と他者肯定感について 

大学生の友人関係の自己開示の深さと信頼感について 

ペットロスの実態とペットロスの緩和についての検討 

キャリア支援のための心理学について 

 

【社会福祉学専攻】 

介護離職の現状と課題 

家庭用ゲームの存亡に関する一考察 

高齢者の自動車運転の状況と生活背景について 

65歳以上の人の就労理由に関する研究 

スポーツが子どもの社会性に与える影響 

少年犯罪の要因として破壊的行動障害のマーチ(DBDマーチ)への社会福祉士の支援方法 

親のしつけがこどもに及ぼす影響 

子どもを取り巻く環境が子どもの遊びに及ぼす影響 

自傷行為と親子関係の関係性についての考察 

親の離婚が子どもに与える影響と学校教員による支援 

 


